DESCRIGAO TECNICA DO PROJETO

(utilizar papel timbrado da 0OSC ~ Organizacio da Sociedade Civit )

1. identificacdo do projeto: Arena Radical

1.1. Instituigiio proponente: Liga de Esportes, Esportes Radicais e Recreativos.

1.2 CNPJ: 09.035.878/0001-37

1.3 Banco: Banco do 1.4 Agéncia: 1196-7 1.5 Conta: 45.423-0
Brasil

1.6 Site: www.iigade&cportesmdicais.com.br

1.7 Certificacbes: CRCE n° 0262/2016 expedido em 01/06/2021

1.8 Nome do Responsével legal: Flavio de Oliveira Jordao

1.9 RG: 19.586.808-7 1.10 Orgao Expedidor: SP

E malil Pessoal: lifesportsbri@mail.com

2 - Apresentacio da Organizacéo

2.1. Histérico da Organizagio

A Liga de Esportes, Esportes Radicais e Recreativos é entidade reconhecida pela
classe esportiva devido & sua singularidade na realizacéo de eventos e campeonatos
com grande qualidade e seguranca, oferecendo &s pessoas comuns ou praticantes
de esportes extremos e recreativos, atividades que espelhem um estilo de vida ativo.

A entidade utiliza todos os equipamentos e indumentaria que possuam funcionalidade
e seguranga para a pratica de esportes ou na realizagio de suas atividades, focando
a qualidade, conforto e avango tecnolégico esportivo, para se destacar em inovagao
e sofisticac@o na realizagéo de eventos esportivos.

A Liga de Esportes Radicais realiza eventos e projetos em ambiente tecnicamente
adequado e proporcionando ao publico se sinta envolvido por um clima que
represente a superagéo de obstaculos e quebra de paradigmas, ajudando as pessoas
a superar medos e traumas com analogia dos problemas pessoais e através dos
esportes exiremos, aliando diverso, sinceridade e respeito a individualidade e
inteligéncia de cada pessoa.

Regulamentar, em todo pals, as praticas dos esportes radicais e as atividades
esportivas de carédter recreativo ou competitivo, oferecidas comercialmente ou nao
com riscos avaliados/controlados por seus praticantes, & um dos grandes desafios da
Liga. Além disso, contribuimos para formar, utilizando o esporte, como ferramenta de
inclus&o social.

A entidade possui historico em relagéo a0s convénios ja celebrados com a SEME -
Secretaria de Esportes do Municipio de S&o Paulo-, FETEC - Fundacéo de Educagao,
Turismo, Esporte e Cuitura de Boa Vista e da entdo, SELJ - Secretaria de Esporte,
Lazer e Juventude do Estado de S&o Paulo, atual Secretaria de Estado de Esportes,
entre outras, a saber:

v Arena Radical (Virada Esportiva 2007, 2008, 2009, 2010, 2011, 2012,}0}3,
2014, 2015, 2016, 2017, 2018 e 2019). /X
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Guarapiranga Radical — 2008, 2009, 2010, 2011, 2012, 2013 e 2014.
Jogos de Verdo 2015.

Campeonato Brasileiro de Wingsuit 2015, 2016, 2017, 2018, 2019 e 2020.
Recorde Latino Americano / Sul Americano de Wingsuit 2017

Recorde Brasileiro de Wingsuit 2018.

Recorde Noturno de Wingsuit 2018.

Recorde Noturno de Wingsuit 2020

Recorde Brasileiro de tempo e distancia com um Wingsuit.

Entre outros

LT L T A

Nossa entidade & a tinica proponente, em territorio nacional, com mais de 15 (quinze)
anos de experiéncia na produgéo e organizagdo e execugéo de eventos e projetos,
competicbes e grandes arenas voltadas ao esportes radicais, assim como seu
presidente praticou por mais de 30 anos diversas modalidades como bungy jump,
paraquedismo, escalada, snowboard entre outros e viajou a trabalho do esporte para
mais de 50 paises ao longo deste periodo para a pratica @ desenvolvimento dos
esportes radicais.

3. Apresentagéo do Projeto

3.1. Nome do Projeto: Arena Radical

3.2. Justificativa —-

O presente projeto ARENA RADICAL tem como finalidade executar duas etapas
sendo a primeira de carater competitivo, viabilizando aos atletas a possibilidade de
participagdo em evento oficial da modalidade wingsuit e a outra etapa com carater
participativo, como meio de promover, divulgar as modalidades dos esportes radicais,
junto a populagéo paulista.

Por meio da emenda pariamentar impositiva LOA 2021, do Deputado Wellington
Moura, em favor desta proponente, tem em seus objetivos o de promover uma acéo
que atendera os atletas de rendimento eventos da modalidade, regido por regras
oficiais e também proporcionar uma acdo que democratiza 0 acesso € a participagao
do publico em geral.

Consistem nas duas etapas:

12 ETAPA ~ ETAPA PAULISTA DO CAMPEONTAO BRASILEIRO DE
WINGSUIT E TENTATIVA DE RECORDE PAULISTA, RECORDE BRASILEIRO
E SUL AMERICANO DE WINGSUIT.

Trata-se de uma atividade de carater competitivo, voltada para pilotos paulistas e
aberto a pilotos de outros estados brasileiros, considerada como Etapa Paulista
do Campeonato Brasileiro de Wingsuit, Recorde Paulista, Recorde Brasileiro de e
Sul Americano de Wingsuit.

Nesta ac3o todos os atietas podem se desenvolver com treinos conjuntos e no final a
tentativa/conquista do Recorde Paulista, Recorde Brasileiro de e Sul Americano de
Wingsuit.

Para se entender melhor nossa metodologia ela estd baseada no bindmio
TREINAMENTO X PARTICIPACAO. Em se tratando de desenvolvimento de
habilidades, entendemos que a simples viabilizagéo da participagéo do piloto em uma

competic&o nao é suficiente para atingir os objetivos, sendo necessario um intensi




trabalho de treinamento os chamados TRY OUT ou tentativas de Recorde ate chegar
o dia do Recorde.

As despesas de deslocamento dos atletas até o evento, tais como: passagem,
hospedagem e traslados seréo custeados pelos proprios atletas.

O SONHO DE VOAR E O WINGSUIT

Por volta de 300 a.C. os chineses inventaram a pipa, bem como as técnicas de fazé-
la "voar" no ar. Uma pipa é um tipo rudimentar de planador.

Em 1306 Aparecem registros de acrobatas chineses que se atiravam de muralhas e
torres empunhando um dispositivo semelhante a um grande guarda-chuva que
amortecia a chegada ao solo.

O desejo de voar esta presente na humanidade provavelmente desde © diaemqueo
homem pré-histérico hé mais de duzentos mil anos passou a observar 0 VOO
dos passaros e de outros animais voadores.

Por centenas de anos varias pessoas acreditaram que seus corpos voariam ou
flutuariam no ar se eles usassem asas, colocando-as nos bragos e balangando-0s,
tomando como exemplo o VOO de animais capazes de voar
como passaros e morcegos. Alguns até tentaram voar imitando passaros:. usar um
par de asas (que ndo passavam de um esqueleto de madeira e penas, imitando as
asas dos passaros), colocando-0s nos bragos e balangando-os. Naturalmente todas
as tentativas de voar usando tais apetrechos falharam, com diversas fatalidades
ocorrendo nestas tentativas mal sucedidas de algar voo com tais aeronaves de
propulsdo humana.

Muitas pessoas acreditavam que voar fosse impossivel, e que era um poder além da
capacidade humana. Mesmo assim o desejo existia, e vérias civilizagbes contavam
histérias de pessoas dotadas de poderes divinos que podiam voar; ou pessoas que
foram carregadas ao ar por animais voadores.

Muito provavelmente foi o artista e inventor italiano Leonardo da Vinci a primeira
pessoa a se dedicar seriamente a projetar uma maquina capaz de voar carregando
um ser humano.

"Se um dia alguém dispuser de uma peg¢a de pano impermeabilizado, tendo os poros
bem tapados com massa de amido e que tenha dez bragas de lado, pode atirar-se de
qualquer altura, sem danos para si'. Da Vinci & considerado também o precursor
como projetista de um paraguedas.

Em Portugal, Jo&o Torto, natural da Beira, astrologo, construiu umas asas de pano e,
a 20 de junho de 1540, teve permiss&o para lancar-se do alto da torre da Sé de Viseu,
com o objetivo de aterrar no Campo de S&o0 Mateus. Chegou a planar alguns metros
e a pousar no telhado da capela de Sao Luis, mas acabou por cair & rua, e perder a
vida.

Francis Wenham tentou construir uma série de planadores mas néo teve sucesso.
Porém em seus esforgos Wenham descobriu que a maior parte da sustentag@o de um
passaro parecia ser gerada na frente, & Wenham concluiu que asas finas, longas e
fixas - semelhante as asas dos avides dos dias atuais - seriam mais eficientes do que
asas baseadas em passaros & morcegos. Seu trabalho foi apresentado & recém-
criada The Aeronautical Society of Great Britain, em 1866, e Wenham decidiu provar

suas ideias construindo o primeiro tanel de vento do mundo, em 1871. Os membras
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da Aeronautical Society fizeram uso do tunel, e ficaram surpresos e encantados com
o resultado: asas fixas geravam sensiveimente mais sustentagdo do que os cientistas
haviam previsto.

A década de 1880 foi tempo de estudos intensos, caracterizados pelos gentleman
scientists (cientistas cavatheiros), que fizeram a maior parte das pesquisas na area
da aerondutica. Comegando na década de 1880, um incontavel nimero de avangos
foram feitos, que levaram aos primeiros verdadeiros e praticos planadores. Trés
nomes em particular continuam bem conhecidos no mundo da aviagho: Otto
Lilienthal, Percy Pilcher e Octave Chanute.

Os primeiros Wingsuits surgiram na década de 30, feitos com materiais rigidos. Entre
1930 e 1961, 72 dos 75 pioneiros mofreram nos voos de teste.

Patrick De Gayardon era famoso por romper oS limites do paraquedismo. Ele
incrementou sua roupa com superficies entre 08 bragos e as pernas dando assim
inicio a modalidade do Wing Suit. Em 1898, Patrick morreu no Havai durante um
acidente de skydive usando o Wingsuit ao testar uma modifica¢do no rig, sua morte &
atribuida a um efro de manipulagdo que ele fez ao fazer tal modificacdo, mas seu
legado foi muito importante para a consolidacdo do Wingsuit em todo planeta.

Hoje, apés duzentos mil anos de historia © homem chegou o mais proximo da
realidade do que é voar usando um Wingsuit decolando de montanhas, helicopteros,
palées e avides, voando entre as nuvens, arvores, prédios e pousando em seguranca
em terras firmes.

O CENARIO ATUAL DO WING SUIT

O fator impedidor de crescimento do esporte e financeiro por conta do custo alto de
vagas no aviao, locagio de equipamentos, custos de viagens, hospedagens entre
outros.

O Brasil tem pilotos talentosos de Wingsuit € o0 maior numero de pilotos esta no
Estado de Séo Paulo. Muitos desses pilotos talentosos tornaram-se idolos nacionais,
como Gabrie! Lott e outros.

O esporte também e o mais visto no Canal Off e sempre tem espago na TV Globo em
programas do Esporte Espetacular, Faustdo, Luciano Huck e Fantastico sendo
admirado pelo grau de dificuidade para se desenvolver como piloto devido a altos
custos.

O maior nimero de atletas de qualidade em toda América do Sul se encontra no Brasil
@ o unico Clube esta em Boituva estado de S&o Paulo no Centro Nacional de
Paraquedismo. Diferente do que acontece em outros paises a falta de apoio ¢ esporte
parou de se desenvolver ficando estagnado.

Estamos na contramdo da tendéncia mundial, onde cidades e paises investem no
crescimento e desenvolvimento do esports, inclusive o principe de Dubai Hamdan bin
Rashid que além de incentivar financeiramente j& tendo investido mithdes de déiares
no esporte e também e paraquedista.

Portanto nossa principal meta e impactar na situagdo em que o esporte se encontra
e apoia-lo, dando visibilidade e reconhecimento que merece com 0 apoio do estado
de S8o Paulo que possui 0 maior centro de paraquedismo do planeta o CNP Boituva
sendo realizado mais de 200.000 saltos de pa
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QUAIS SAO OS CAMINHOS DOS PILOTOS DE WINGSUIT DENTRO DO
PARAQUEDISMO

Primeiramente o atleta precisa ser um paraquedista experiente com mais de 350
saltos de paraquedas e ter experiéncia em diversas modalidades dentro do
paraquedismo. Com esse numero de saltos o atleta tera a categoria C e podera assim
fazer um curso de primeiro voo com o Wingsuit.

Completando o curso o atleta precisara fazer mais uma media 100 saltos de Wingsuit
e ter controle total da asa e assim poder oferecer seguranga de voo para ele e para
os outros atletas e assim se credenciar a participar de campeonatos e recordes onde
ele ira aprimorar essas técnicas em grupo com outros pilotos A tnica forma de evoluir
tecnicamente nesse esporte e voando com outros atletas para ter referéncia de voo.

2° ETAPA - ARENA RADICAL

Com a finalidade de apresentar navas modalidades radicais a populagéo, como
um meio para ajudar pessoas a superar medos, traumas, a confiarem mais em si
préprias, aliando diversdo, sinceridade e respeito 2 individualidade e inteligéncia
préprias de cada uma delas.

E uma acdo com potencial para atingir um bom numero de participantes e
proporcionar a vivéncia motora a todos os participantes, visando o bem estar geral, o
conhecimento e aproximagéo de atividades esportivas novas e diferentes.

Apesar de se ter uma ideia do que e uma escalada, tirolesa, rapel ou qualquer outra
atividade radical e/ou de aventura, uma pessoa ira apenas avaliar sua coragem,
habilidade e coordenacgéo através da pratica propriamente dita.

Tudo comega com a necessidade de transpor obstaculos e superar medos. Estas
dificuldades possibilitardo aos aventureiros desbravar locais antes inacessiveis. Do
prazer de conhecer 0 novo é que nasceu este projeto para poder encantar todos.

3.3. Caracterizacéo socioecondmica da regido e do servigo a ser qualificado

Boituva - Municipio do estado de S&do Paulo, da Regido Metropolitana de Sorocaba,
na Regido Intermediaria de Sorocaba e na Regido Imediata de Sorocaba. Possui uma
area de 248,954 km? e sua populagdo, conforme estimativas do IBGE de 2019, era
de 60 997 habitantes. Conhecida como a cidade do paraquedismo e balonismo.
Cidade multirracial, Boituva apresenta grande diversidade étnica. S&o Indios, negros,
italianos, austriacos, portugueses, sirios libaneses, aleméaes e tantas outras gentes
que plantaram no solo de Boituva seus sonhos de uma vida melhor.

Guaruja — E a terceira cidade mais populosa da Regido Metropolitana da Baixada
Santista. Ela possui segundo o IBGE, 315 mil habitantes espalhados geograficamente
por seus pouco mais de 144 km? e convive com a duas realidades distintas: de um
lado belas praias frequentadas por turistas nacionais e estrangeiros e de outro lado
um tergo de sua populagio morando em palafitas, areas de risco e prote¢gdo ambiental
como morros e manguezais. O Municipio faz parte da terceira maior ilha do litoral de
Sao Paulo, a llha de Santo Amaro, e, segundo o IBGE, tém populagéo estimada de
315 mil habitantes que estdo espalhados pelos seus 144,794 km? de extensé&o. A
principal atividade econdmica da cidade ainda é o Turismo, mas também fazem parte
de sua economia as industrias naval e metalirgica, a pesca, a construgio civil, o
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comércio e o Porto, que tem impactado negativamente na Cidade desde os primeiros
anos dos anos 2000.

3.4. Abrangéncia Geografica-

Abrangéncia do projeto sera de estadual, oferecendo a possibilidade de participagéo
de atletas de todo o Estado de S&o Paulo, as etapas do projeto, serdo sediadas em
duas regides do estado de S&o Paulo, com abrangéncia na Regido Metropolitana de
Sorocaba, na Regi&o intermediaria de Sorocaba e na Regi&o Imediata de Sorocaba
e na Regi&o Metropolitana da Baixada Santista

4. Objetivos do Projeto

4.1, Objetivo Geral

O PROJETO ARENA RADICAL, tem como objetivo geral o desenvolvimento da
modalidade radical, em duas frentes, sendo uma etapa com carater competitivo,
voltada para pilotos paulistas e aberto a pilotos de outros estados brasileiro, com a
Etapa Paulista do Campeonato Brasileiro de Wingsuit e o Recorde Paulista,
Recorde Brasileiro de e Sul Americano de Wingsuit e outra voltada para a populagao
em geral, com o objetivo favorecer o desenvolvimento da prética esportiva e de lazer
neste municipio sede da etapa, promovendo 0 desenvolvimento humano por meio da
atividades esportivas, competitivas, participativas e de entretenimento.

Q projeto, desse modo, pretende atender os atletas da modalidade, bem como,
proporcionar a vivéncia motora a todos os participantes, visando o bem-estar geral, ©
conhecimento e aproximagéo de atividades esportivas novas e diferentes.

O projeto nasceu de um evento produzido pela Liga de Esportes Radicais ha mais de
15 (quinze) anos, sempre prezando pela seguranga © desenvolvimento humano
aumento sua autoestima e forma de encarar os medos de seus de seus participantes
através de esportes radicais.

Teremos também a Etapa Paulista do Campeonato Brasileiro de Wingsuit e a
tentativa de Recorde Paulista, Recorde Brasileiro de e Sul Americano de Wingsuit
tem por objetivo favorecer o desenvolvimento da pratica esportiva que tem o objetivo
de promover 0 desenvolvimento de atletas no esporte “Wingsuit® que na tradugéo para
o portugués significa “roupa com asa”.

O Wingsuit e considerado o esporte mais admirado por todos os praticantes de
outros esportes por se tratar do desenvolvimento do voo humano.

4.2. Objetivo (s) Especifico(s)

Este projeto oferecera condigdes para o avango deste esporte com a realizagao de
etapa competitiva ao Campeonato Paulista de Wingsuit e da Tentativa de trés
recordes de Wingsuit que sera homologado pela CBPq (Confederagéo Brasileira de
Paraquedismo), CBW (Confederagéo Brasileira de Wingsuit), CAB (Confederagéo de
Aerodesporto  Brasileiro) ambos reconhecidas intemacionaimente pela FAl
(Fédération Aéronautigue Internationale) e COLPAR (Confederacion Latinoamericana
de Paracaidismo) dando visibilidade para o estado de S&o Paulo como grande
apoiador da realizago do sonho do voo humano no Brasil e toda América Latina.

O projeto também trara a populagio uma agao esportiva com a montagem de diversas
estruturas formando uma Arena de Esportes Radicais, chamada Arena Radical com
atividades esportivas gratuitas e participativas, levando assim entretenimento,
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participagdo, diverséo, alegria e acima de tudo quebra de paradigma pela superagéo
de medos.

1- Disponibilizar os espagos fisicos dotando-os de toda infraestrutura necessaria
para atendimento da populagéo.

2. Oferecer as melhores condigdes na arena de esportes radicais, observando a
boa pratica e os critérios de seguranga, para a préatica esportiva de qualidade.

3- Disponibilizar os equipamentos e materiais esportivos necessarios para o
desenvolvimento adequado das atividades do projeto.

4- Zelar pela seguranga e satide de todos os envolvidos, respeitando todos
protocolos e prevengéo contra o coviD 19.

5- Contribuir para a pratica esportiva, utilizando atividades de lazer.

6-Aproveitar a oportunidade do evento para divulgago do potencial turistico da
cidade e regiao.

&. Beneficlarios
Publico alvo a ser abrangido

5.1. Beneficiarios Diretos (especificar):
Etapa 1 - 40 pilotos de wingsuit.
Etapa 2 - 2000 participantes, 1000 por dia de evento.

5.2. Beneficiarios Indiretos (especificar):

- 6 instrutores especializados.

- 20 pessoas de staff da organizacdo da 2® etapa.

- 400 familiares, amigos, acompanhantes de menores de 18 anos.

6. Metodologia
1* ETAPA AGAO - RECORDES E CAMPEONATO

LOCAL - Rodovia Castelo Branco, s/n KM 117 - CEP 18555-001 — Campo de Boituva -
Boituva — CNP (Centro Nacional de Paraquedismo) — Séo Paulo

PERIODO DE REALIZAGAO - de 16 a 19 de setembro de 2021.

PROTOCOLOS SANITARIOS GERAIS E ESPEFICOS PARA EVITAR 0
CONTAGIO DO COVID 18.

Com a agenda de vacinagéio da populacéo paulista com idade até 18 anos, prevista
para o més de setembro de 2021, teremos um grande avango na situagdo do contagio
do corona virus, contudo, as medidas de biosseguranca continuar&o sendo adotadas
nas etapas deste projeto.

1- SELEGAO E CONTRATAGAO DE EQUIPEE FORNECEDORES

Em se tratando de uma categoria realizada por equipe Unica, n&o ha selegao neste
item, apenas formalizagdo de contrato com a empresa organizadora do evento. Em
relagdo aos demais fornecedores, selecionaremos entre 08 que apresentaram
propostas orgamentarias os que tiverem melhores custos.

2- SELECAO DE PILOTOS
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Convite e Participagéo:
Todos os Brasileiros que voam de Wingsuit € comprovam dominar a técnica de voo

oferecendo seguranga ao grupo poderao participar.

3- TREINAMENTOS DE E REGRAS RECORDE

Regras Gerais:
Ao inicio de cada tentativa sera feito um Briefing geral de seguranga e técnicas de
voo e todos participantes deverao estar presentes;

Neste Briefing ser&o abordados assuntos tais como:

Técnicas de saida da aeronave
Técnicas de aproximagao da formagéo
Técnicas de voo

Técnicas de separagido |

Altura minima de comando
Navegacgao segura

Pouso

O primeiro Briefing geral serd filmado, e sempre sera reapresentado quando
necessario nos proximos dias ou a quem chegar atrasado.

Durante os dias dependendo do numero de presentes, os saltos poder&o ou néo ser
divididos em 2 grupos menores para melhor coordenagéo e gerenciamento do grupo;

Os grupos serdo escolhidos por capacidade técnica, mesclando no mesmo grupo
atletas mais fortes e com maior experiéncia com atletas de menor experiéncia onde
todos terdo total oportunidade de evolugédo e capacitagao;

Cada um destes grupos tera um coordenador que ird organizar a melhor formagao
possivel, € junto a este grupo terd um camera que podera também ja ser o camera
do recorde (a ser definido ao longo do ano). E & com base a estas imagens que seréo
feitos os briefings de ajustes e corregdes na busca da methoria de todos os atletas;

Ao final do dia, e se assim a maioria decidir, podera haver um jump maior com a uniéo
dos 2 grupos fazendo um Big Way de treinamento real no sunset, podendo haver
langamento com 1 ou 2 avides;,

Para quaiquer Atleta poder se credenciar a ser convidado a poder participar da
tentativa de Recorde, 0 mesmo deverd participar de no minimo de um Try out, e neste
demonstrar total controle, estabilidade e seguranga do seu slot dentro da formagé&o;

Os Atletas com menor experiéncia ou maior dificuldade terdo a oportunidade de
participar Try out para demonstrarem que possuem controle, estabilidade e seguranga
necessarias para serem credenciados e convidados a participar do Recorde;

Ao final do Try out sera definido em conjunto pelos organizadores quem serso os
convidados a participar do Recorde na data prevista.

Com base nos resuitados obtidos ao longo no Try out, é que sera definido o numero
exato do tamanho da formagéo, o qual podera variar entre 18 a até 25 integrantes,
sendo a meta inicial de 18 participantes e mais 01 cameras.




Com base no numero correto de integrantes é que sera definido os convites de quem
serdo os titulares, quem seréo os 02 cameras, € a0 final também sera escolhido mais
4 participantes extras como resernva de seguranga em caso da falta de algum dos
participantes titulares. Como a meta é de 18/25 integrantes, devera haver 29 atletas
+ 02 cameras totalizando 31 atletas no total.

4- COMPETIGOES
Treinos antes do campeonato e recorde.

Os treinos dos times aconteceram meses antes da data deste projeto com inicio de
briefing de seguranga € acompanhamento  técnico  de quatro
coordenadoresfinstrutores que irdo ao longo do dia avaliar todos os pontos dos voos
de cada atleta sempre buscando seguranga e aprimoramento das técnicas.

Campeonato e Recorde

O campeonato é disputado em um dia onde todas as equipes decolam e realizam os
voos e no final de cada voo o camera levara as imagens a um corpo de juizes que ira
avaliar e dar a nota referente a cada voo, depois disso a imagem sera passada a um
produtor de video que ira colocar a imagem em um tel&o onde todos (publico e outros
times) poderdo ter acesso a essas imagens.

Os times s&0 compostos de trés atletas sendo dois que darfo movimentos precisos e
acrobaticos e um camera que tera que usar habilidades como criatividade e precisao
nas imagens, A pontuagéo fica com 33% para o nimero de docks (toques de mao),
33% na plasticidade e e beleza das manobras e 33% para o camera.

A tentativa de Recorde sera nos dias seguintes com a opgdo de ser prorrogado por
mais dois, dentro das regras os atletas tem o prazo de cinco dias para cumprir o
recorde e a presenga de um COrpo de julzes que iram fazer a homologagao.

Importante ressaitar que o Recorde e o Campeonato seréio homologados pelas
seguintes entidades esportivas oficiais;

CBPQ (CONFEDRAGAO BRASILEIRA DE PARAQUEDISMO)

FAI (FEDERATION AERONAUTIQUE INTERNATIONALE)

COLPAR (CONFEDERACION LATINOAMERICANA DE PARACAIDISMO)
CAB (CONFEDERAGAO DE AERODESPORTO BRASILEIRO)

CBW (CONFEDERAGAO BRASILEIRA DE WINGSUIT)

2° ETAPA — ACGAO ARENA RADICAL
LOCAL - Guaruja

Rua: Almirante Barroso numero 128 até o 571 — Parque Estuario — Guaruja - CEP 11451-
010

PERIODO DE REALIZACAQO — 09 e 10 de outubro de 2021.
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PROTOCOLOS SANITARIOS GERAIS E ESPEFICOS PARA EVITAR O CONT AGIO DO
COVID 18.

Com a agenda de vacinagéo da populagao paulista com idade até 18 anos, prevista
para o més de setembro de 2021, teremos um grande avanco na situacéo do contagio
do corona virus, contudo, as medidas de biosseguranga continuardo sendo adotadas
nas etapas deste projeto.

1: Montagem das estruturas, em area ao ar livre, com controle de acesso de
pessoas, limitada a capacidade 30% a 40%, com medigdo de temperatura,
higienizagiio e uso de méscaras.

2. Execucio das agdes de caréter esportivo, composto pela disponibilidade de
atividades orientadas, a saber:

- BUNGEE JUMP

Guindaste, Gaiola com estrutura de ferro, elasticos e EP!s, fitas estaticas, cadeirinhas
e mosquetdes. Equipe especializada para atendimento

Poderéo participar até 10 pessoas por hora.

Em 16 horas capacidade total aproximado de atendimento de 160 pessoas.

- SIMULADOR NASA

Estrutura tubular em ferro de equipe especializada para atendimento.
Poder&o participar até 38 pessoas por hora.

Em 16 horas capacidade total aproximado de atendimento de 608 pessoas.

- SIMULADOR DE SNOWBOARD.

Estrutura de trés metros de aitura em ferro, prancha de snowboard, cadeirinhas e fitas
estéticas e equipe especializada para atendimento.

Poder&o participar até 20 pessoas por hora.

Em 16 horas capacidade total aproximado de atendimento de 320 pessoas.

- SLIDE 3X1 MEGA PAREDE DE ESCALADA COM RAPEL.

Slide de 13 metros de altura com mega parede de escalada em estrutura de ferro e
madeira EPls — cadeirinhas, roldanas, fitas estaticas, mosquetdes, stops, cordins,
oitos e atcs — equipe especializada para atendimento.

Poderao participar até 34 pessoas por hora.

Em 16 horas capacidade total aproximado de atendimento de 544 pessoas.

- PISTA DE PATINAGAO.

Estrutura de ferro @ madeira de 12x8m? com fechamento em PVC e EPls
equipamentos de protecéio (capacete, joalheira, cotoveleira, protecdo de mao) todos
os equipamentos passam por uma rigorosa desinfecgéo apos o uso para ser usados
novamente, além da atividade oferecer um kit de higiene (touca, meias e luvas
descartaveis). Equipe especializada para atendimento.

Poderdo participar até 60 pessoas por hora.

Em 16 horas capacidade total aproximado de atendimento de 960 pessoas.

- ARENA JUNGLE.

Estrutura com 5 metro de altura em treliga aluminio e base de ferro, cabos de ago,
decks de madeira, EPls — cadeirinhas, roidanas, fitas estaticas, mosquetdes, stops,
cordins, oitos, roldanas e atcs — equipe especializada para atendimento.
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- 30 pessoas por hora. Em 20 horas capacidade total aproximado de atendimento de
600 pessoas.

- AREA KIDS

Duas camas elasticas, piscina de bolinhas, brinquedo em pléstico colorido injetado
com diversas etapas e obstaculos como escadinhas e escorregadores.

Poderao participar até 16 pessoas por hora.

Em 16 horas capacidade total aproximado de atendimento de 256 pessoas.

- ARENA SLACK LINE

Estrutura em ferro, cordas e equipe especializada para atendimento.
Poderé&o participar até 10 pessoas por hora.

Em 16 horas capacidade total aproximado de atendimento de 160 pessoas

- BUNGEE FUN

Estrutura de ferro de 4 metros de altura com comandos hidraulicos e EPIs, fitas
estaticas, cadeirinhas e mosquetdes. Equipe especializada para atendimento.

- 40 pessoas por hora. Em 20 horas capacidade total aproximado de atendimento de
800 pessoas.

Todas as atividades possuem comunicagéo visual (banners) seguro de vida,
seguro de responsabilidade civil.

- AVALIAGAO DE RELATORIO ALCANCE DE METAS E RESULTADOS

Com o desenrolar das atividades, coletaremos dados para avaliagdo das metas
propostas, o que estara descrito em nosso relatorio final.

- PRESTAGAO DE CONTAS

Somados aos relatérios de alcance dos objetivos e metas, apresentaremos todas as
comprovagdes de realizagéo das atividades (releases para a imprensa, fotos, videos,
postagens em redes sociais), além dos relatérios financeiros e comprovantes de todas
as despesas realizadas. Adotando os procedimentos e formularios padronizados pela
Secretaria de Estado de Esportes para a prestagéo de contas.
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7. Resultados esperados
METAS QUALITATIVAS

META
Melhorar o desenvolvimento e alta confianga dos participantes.

Melhorar o desenvolvimento do atleta (trabalho em grupo). Melhorar a inter-relagéo
do atleta com o publico e a percepgéo do publico em relagéo ao esporte. Realizar o
recorde e campeonato com SuUcesso e seguranga.

INDICADOR

Promover o esporte como atividade regular e necessaria.

Grau de dedicag8o dos atletas envolvidos no projeto. Indice de interatividade do
publico em midias sociais dos atletas. Melhorar as pontuagdes dos atletas ao final da
competicéo, e aprimoramento de voo com o Recorde.

LINHA DE BASE
Ajudar a melhorar a qualidade de vida dos participantes.




Comparativo com ouiros
Resultados dos atletas em categorias anteriores e co!

VERIFICADOR

Entrevistas pessoais com integrantes
com atividades anteriores dos proprios atl
disputadas, fornecidas pela organizagéo do cam

METAS QUANTITATIVAS

META

Atingir diretamente, na etapa competitiva em 3
participativa cerca de 2000 pessoas participan

cobertura do evento.

INDICADOR

atietas que ndo tiveram esse apoio em anos anteriores.
nquista de novo recorde.

do grupo. Comparativo com outros atletas e
etas. Resultados oficiais das competicbes
peonato e entidades competentes.

7 atletas de rendimento & na etapa
tes mais todo retorno de midia de

NUmero de pessoas que vio ser contabilizadas na execucio do evento.

LINHA DE BASE
4800 pessoas

VERIFICADOR

Numero de pessoas cadastradas e contador

Apresentar os indicadores quantitativos e qualitativo
como os meios de verificagéo a serem utilizados,

8. Processo de Monitoramento e Avaliagdo

s a partir dos resultados definidos, bem
levando em consideragéo a andlise do

territério e da politica local.

Resuitado(s) indicadores indicadores Meios de Verificacéo
Qualitativos Quantitativos

Divulgacéo das agbes | Banners Registro por foto e

do projeto, identidade | desenvolvidos e Banners fixados em | fimagem durante o

visual e logotipos da | personalizados toda area do evento. | campeonato e

organizagéo e montagem, nota fiscal.

apoiadores.

Servigos médicos Garantir o | 01 ambulancia Registro por foto e
atendimento remogao e 01 filmagem, nota fiscal e
emergencial e | ambulancia UT! entrega midia, com
remocao, se foro registro da filmagem.
caso, aos atletas
e demais
participantes

Oferecer local de apoio | Garantir acesso, | 01 tenda Registro por foto e

nas etapa do projeto ao local filmagem durante o
determinado, de | 300 grades campeonato ]

apoio de area de

montagem, nota fiscal.

concenfracdc €
repouso
Oferecer a Aeronave | Garantir as | Locagdo de uma | Registro por foto e

para a pratica do
paraquedismo

condicbes
técnicas para o
voo dos atletas
de wingsuit

aeronave para os 04

dias de competi¢céo

filmagem durante o0
campeonato da nota
fiscal




Oferecer estrutura | Apresentar a | - Bungee Jump Registro por foto e
adequada para | populagdo  em | - Simulador Nasa filmagem durante o
participagéo do | geral, estrutura |- Simulador de | campeonato da nota
pessoas nas praticas | adequada para a | Snowboard. fiscal

dos esportes radicais prética de | - Slide 3x1 Mega

esportes radicais, | Parede de Escalada
com orientacdo | com Rapel.
especializada e | - Pista de Patinag&o.
seguranca - Arena Jungle

- Area Kids

- Arena Slack line

- Bungee Fun

8. Recursos humanos
Descrever as fungbes desempenhadas por todos os profissionais e demais agentes do
Projeto, identificando a forma de contratacao, respeitando a legislacao vigente.

Formacdo Profissional | Fungéo no | N° de Vinculo
(cargo) projeto horas/més | (CLT, prestador servicos,
voluntério)

10. Cronograma de execucdo do Projeto
Especificar més a més, quais agdes/atividades seréio desenvolvidas.

1° més e 2° més

Divuigacéo e promogo do projeto a partir do dia 10 de setsmbro de 2021.
1* ETAPA AGAO - RECORDES E CAMPEONATOS

LOCAL - Boituva — CNP (Centro Nacional de Paraguedismo)
PERIODO DE REALIZAGAO - de 16 a 19 de setembro de 2021.
SELEGAO E CONTRATAGAO DE EQUIPE E FORNECEDORES
SELECAOQ DE PILOTOS

TREINAMENTOS DE E REGRAS RECORDE

COMPETICOES

Treinos antes do campeonato e recorde.

Campeonato e Recorde a serem validados pelas:

CBPQ (Confedracgéo Brasileira de Paraquedismo)

FAI (Fédération Aéronautique Internationale)

COLPAR (Confederacion Latinoamericana de Paracaidismo)
CAB (Confederacéo de Aerodesporto Brasileiro)

CBW (Confederagéo Brasileira de Wingsuit)

2% ETAPA — ACAO ARENA RADICAL
LOCAL - Guaruja

Rua: Rua Almirante Barros, s/n - Guaruja.




PERIODO DE REALIZAGAO -09 e 10 de outubro de 2021.

1: Montagem das estruturas,

atividades orientadas, a saber:

- BUNGEE JUMP

- SIMULADOR NASA

- SIMULADOR DE SNOWBOARD.

- SLIDE 3X1 MEGA PAREDE DE ESCALADA COM RAPEL.
-PISTADE PATlNACAO.

- ARENA JUNGLE

- AREA KIDS

- ARENA SLACK LINE

- BUNGEE FUN

Relatério das atividades do projeto

2: Execucao das agdes de caréter esportivo, composto pela dis

Prestagio de contas a Secretaria de Estado de Esportes.

ponibilidade de

11, Plano de Agdo Anual

Atividades/Més 3 4 | 5 6 7

-
»

1 | 12

Contratagao X
Fornecedores

Selecéio Pilotos X

Treinamento X

Regras
Competigéo 1° X
etapa

Montagem das X
estruturas

Execugao da 2" X
etapa

Relatério Final X

Prestacéo Contas X
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PLANO DE TRABALHO

1. DADOS DO PROPONENTE

rgdofinstituicéo Proponente

C.NP.J

| Liga de Esportes, Esportes Radicais e Recreativos 09.035.878/0001-37

Enderego e-mail

Rua: Bardo do Triunfo, 88 CJ. 1510 Iiga.radiwis.recreetivos@gmail.com
Cidade UF | CEP DDD) EA.

S#o Paulo SP | 04602-000 Telefone/Fax

Conta corrente Banco Agéncia Praga de pagamento
45423-0 001 - Banco do Brasil | Liberdade - 1196-7 | Séo Paulo

Nome do responsével pela OSC C.P.F. 102.944.958-94

Flavio de Oliveira Jord&o

R.G./Org&o Cargo Funcio | Matricula

expedidor Presidente

19.586.806-7 —

SP/SSP

Enderego residencial completo CEP (DDD) Tel.

Rua Aimeida Torres, 212 01530-010 11-98403-1952

E-mail institucional www.ligadeesportesradicais.com.br

E-mail pessoal - lifesportsbri@mail.com

2. OUTROS PARTICIPES - INTERVENIENTE

Nome | CNPJ EA
Endereco CEP
3. DESCRICAO DO PROJETO
Titulo do projeto Periodo da execugao
inicio Término
ARENA RADICAL 10 de setembro de 10 de outubro de 2021
2021
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\dentificago do objeto

29

/
O presente projeto ARENA RADICAL tem por objeto @ execugio da emenda /P{
parlamentar do Deputado Wellington Moura, sob o codigo 2021.8.17512, que
consiste na realizagao de duas etapas, com diferentes perfis esportivos, contando
com agbes de divuigagéo a partir de 10 de setembro de 2021 sendo a 1* ETAPA

- etapa do RECORDE PAULISTA, BRASILEIRO, SUL AMERICANO E LATINO
AMERICANO E CAMPEONTAQ BRASILEIRO DE WINGSUIT, no periodo de 16
a 10 de setembro de 2021, na cidade de Boituva e a 2® ETAPA — ARENA RADICAL,
para promover uma acao de carater esportivo, gratuita e aberta a populacéo,
disponibilizando varios equipamentos, em diferentes , de esportes radicais, com

atividades esportivas orientadas tais como: Bungee Jump, Simulador de
Snowboard, Slide 3x1 Mega Parede de Escalada Com Rapel, Simulador NASA, Arena
Jungle, Arena Slack Line, Area Kids, Bungee Fun e Pista de Patinagdo nos dias 09 e

10 de outubro de 2021, na cidade do Guaruja.

Justificativa da proposicdo

Por meio da emenda parlamentar impositiva prevista na LOA 2021, do Deputado

Wellington Moura, em favor desta proponente, tem em seus objetivos o de promover
uma acglio que atendera os atletas de rendimento eventos da modalidade, regido por

regras oficiais e proporcionar uma ac3o que democratiza 0 acesso € a participagao
do publico em geral.

O projeto ARENA RADICAL, atendera diferentes perfis em duas agbes de caréter

esportivo, a primeira delas uma competigéo, com a participago de 35 pilotos que

disputam seletiva ao RECORDE PAULISTA, BRASILEIRO, SUL AMERICANO E

LATINO-AMERICANO E CAMPEONTAO BRASILEIRO DE WINGSUIT da
modalidade e outra ag8io de carater aberto e gratuito, voltado a populagéo em
geral.

Neste dificii momento, tanto pilotos necessitam conquistar seu ranking, da

modalidade, e esta oportunidade se justifica pela oportunidades para se

enfrentarem, com seguranga e comporem seus indices as seletivas dos
campeonatos brasileiros, sul-americanos da modalidade.

Por outro lado, nosso compromisso sera na segunda etapa do-projeto, oferecer

possibilidade de parte da populagdo paulista, possa participar e conhecer opgbes
das modalidades do esportes radicais, em local especiaimente preparado com
uma arena estruturada, com controle de acesso, adogdo de todas as medidas

sanitarias de cautela e séguranca, necessarias durante a pandemia, esperando

que o faseamento do Plano Sao Paulo, esteja compativel com a acéo a ser
desenvolvida, tanto no Estado de Sdo Paulo, como no municiplo.

Impd@a?(e a oferta da atividade fisica & populagéo, com todas as cautelas, como

forma de enfrentamento a pandemia, possibilitando convivio saudavel, a
qualidade de vida, atividades ao ar livre, com a retomada consciente das
atividades esportivas.
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4. Cronograma de execuciio (Meta, Etapa ou Fase)
N° Indicador Fisico Valor Duragdo
Meta Especificagéo - -
Ordem Unidade | Quantidade | Unitario Total Inicio | Término
Desenvolvimento
de artes para
. divulgagéo do
1 |Comunicago | ouants e posts 1 1 13.500,00| 13.500,00 | 10/set| 10/out
para midias
sociais
, Ambulancia
2 mi'gg: Remogao (duas 1 2 900.00| 1.800,00 |08/out| 10/0ut
diarias)
Servigos Ambutancia UTI
3 médicos (duas didria s) 1 2 1.800,00| 3.600,00 09/out| 10/out
Grade (duas
4 Grades didrias) 1 300 15,00| 4.500,00 | 08/out 10/out
Banheiro
. Quimico
5 Banheiros Masculino (duas 1 2 150,00 300,00 | 08/out| 10/out
diarias)
Banheiro
. Quimico
6 Banheiros Feminino (duas 1 2 150,00 300,00 | 0%/out| 10/out
diarias)
Banheiro
7 Banheiros Quimico PNE 1 2 200,00 400,00 | 09/out| 10/out
(duas diarias)
Tenda 10x10
8 Tendas (duas diarias) 1 2 1.500,00 3.000,00 | 09/out 10/out
Equipamentos
para pratica Locagéo de
9 |deesportes |Arena Jungle 1 2 22.700,00| 45.400,00 | 0S/out 10/out
radicais - 2.8 | (duas diérias)
etapa
; Locagéo de
Equupamgntos Mega Parede de
para pratica | pqcaiada com
10 |de esportes : 1 2 29.950,00] 59.900,00 | 08/out 10/out
e . | Slide e Rapel
radicais - 2. 3x1 (d
ctepa x! (duos
diarias)
Locacéo de Pista
Equipamentos | de Patinagac
para pratica |com uma
11 de esportes apresentagao 1 2 48.000,00| ©96.000,00 | 09/out 10/out
radicais - 2.* | diaria de show
etapa artistico (duas
diarias)
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Equipamentos
para pratica | Locagdo de Area
12 |de esportes | Kids (duas 3.000,00] 6.000,00 |08/out| 10/out
radicais - 2.* | diérias)
etapa
Equipamentos
para pratica Locacéo de
13 |deesportes |Arena Slack Line 2.25000| 5.000,00}08/out| 10/out
radicais - 2.* | (duas diarias)
etapa
Equipamentos ccacho
para pratica |L de
14 |deesportes |Bungge Fun 4x1 5.750,00| 11.500,00 | 08/out{ 10/out
radicais - 2.* | (duas diarias)
etapa
Equipamentos Locacao de
para préatica 3
16 |de; esportes 2‘:‘”'3""”; o 8.000,00| 16.000,00|08/out| 10/out
icais - 2.* i
etapa (duas diarias)
Equipamentos Locacso de
para pratica
16 |de esportes. ﬁ’X‘é‘f?;J;f 6.400,00| 16.800,00|08/out| 10/out
radicais - 2% | diarias)
pa
Locagéo de
aeronave
Caravan
homologada
Locagdo de 3
7 |asongve 18 |PR & prétcace 54.000,00 | 216.000,00 | 16/set| 19/set
paraquedismo
etapa cOm
langamentos FL
160 (quatro

diarias)




5. Plano de aplicag@o. (RS 1,00)
Natureza da despesa
Concedente | Proponente
N em | Meta Especificagéo Total g
Desenvaolvimento de
. artes para divulgagao
1 |Comunicaglo | 4 " onto e posts para 13.500,00 13.500,00 0,00
midias sociais
Servigos Ambulancia Remogao
2 | medicos (duas diarias) 1.80000| 180000 0,00
Servigos Ambutancia UTl (duas
3 médicos didrias) 3.600,00 3.600,00 0,00
4 Grades Grade (duas diérias) 4.500,00 4.500,00 0,00
Banheiro Quimico
5 Banheiros Masculino (duas 300,00 300,00 0,00
diarias)
Banheiro Quimico
6 Banheiros Feminino (duas 300,00 300,00 0,00
didrias)
Banheiro Quimico PNE
7 Banheiros (duas didrias) 400,00 400,00 0,00
Tenda 10x10 (duas
8 Tendas didrias) 3.000,00 3.000,00 0,00
Equipamentos
para prética Locacéo de Arena
9 |deesportes e 45.400,00|  45.400,00 0,00
radicals - 2.° Jungle (duas diarias)
etapa
Equipamentos || ,.acx0 de Mega
10 g:r:sﬁnﬁ: Parede de Escalada | ggon500|  50.900,00 0,00
radicais - 2.° com Sli:_!e_e Rapetl 3x1 " e ’
etapa (duas didrias)
Equipamentos | Locacao de Pista de
para prética Patinagfio com uma
11 |deesportes |apresentagao diaria de | 96.000,00 96.000,00 0,00
radicais - 2. | show artistico {duas
etapa diarias)




Equipamentos
para pratica :
12 |de esportes L{;""a‘?ﬂ‘?éd.e AreaKids | go0000|  6.00000 0,00
radicais - 2.° (duas didrias)
etapa
Equipamentos
para pratica | Locag&o de Arena
13 |de esportes |Siack Line(duas 5.000,00 5.000,00 0,00
radicais - 2. |diarias)
etapa
Equipamentos
para pratica Locagéo de Bun
gge
L ?:d?:aﬁ:'-tzs' Fun 4x1 (duas didrias) R 11:800,00 0,00
etapa
Equipamentos
para pratica | Locagéo de Simulador
15 |de esportes |de Snowborad (duas 16.000,00 16.000,00 0,00
radicais - 2. |diarias)
etapa
Equipamentos
para pratica | Locagéo de Simulador
16 |de esportes |de NASA (duas 16.800,00 16.800,00 0,00
radicais - 2.2 | diarias)
etapa
Locag&o de aeronave
LocagZio de Caravan hqmologada
17 |aeronave 1+ |P8raaprtos de 216.000,00| 216.000,00 0,00
etapa paraquedismo com
langamentos FL 160
(quatro diarias)
Total Geral 500.000,00 500.000,00 0,00
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6. Cronograma de desembolso. (R$ 1,00)

Concedente:
Meta Cat.Econ | 1°més 2° més 3° més 4° més 5°més | 6°més
1a17 500.000,00

[ Meta Cat.Econ | 7°més 8°meés | 9°més 10°més | 11°més | 12° mésﬂ

Total: R$ 500.000,00 (parcela tnica)

Contrapartida:

Meta Cat.Econ | 1°més 2° més 3° més 4° meés 5°més | 6°meés |
| Meta Cat.Econ | 7° més 8 mas | 9 més | 10°més | 11°més | 12° mes
Total:

7. Declaragao.

[ Na qualidade de representante legal do proponente, declaro, para fins de prova junto a
Secretaria de Estado de Esportes, para 0s efeitos e sob as penas do art. 299 do Codigo Penal,
gue inexiste na mora ou débito junto a qualguer 6rg@o ou instituicio da Administrac&o Publica
Federal e Estadual, direta ou indireta que impeca 3 transferénciande recursos oriundos de
dotagdes consignadas no orgamento vigente e na foyma deste yﬁ de trabalho.

Sao Paulo, 09 de agosto de 2021.

7. APROVACAO PELO CONCEDENTE

—

APROVADO

Sao Paulo2> 03/2021

Assinatura/carimbo do concedente




