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CNPJ:23.056.251/0001-93

DESCRICAO TECNICA DO PROJETO

1. Identificagdo do projeto: CUSTEIO PARA REALIZAGAO E EVENTO ESPORTIVO (FUTURO DO SKATE
CONTEST!)
1.1. Instituicdo proponente: ASSOCIACAO SOCIOEDUCATIVA DE ESPORTE E LAZER - ASEL
1.2 CNPJ: 23.056.251/0001-93

1.3 Banco: Brasil 1.4 Agéncia: 2985-8 1.5 Conta: 35795-2

1.6 Site: https://www.facebook.com/ASEEL-106532834310189

1.7 Certificages: CRCE n° 0158/2021 expedido em 30/01/2024

1.8 Nome do Responsavel legal: Robson Rodrigues Santana dos Santos

1.9 RG: 44.408.475 1.10 Orgéo Expedidor SSP/SP

E-mail Pessoal: william.mad@gmail.com
2 - Apresentacao da Organizagdo
2.1. Histérico da Organizacao

Fundada em 2015, a Associacdo Socioeducativa de Esporte e Lazer (ASEL) se estabeleceu com o nobre objetivo de utilizar
programas sociais e esportivos como ferramentas de educacdo. Desde o inicio, a ASEL demonstrou um compromisso
inabalavel com o desenvolvimento social e educacional através do esporte, identificando-o ndo apenas como uma
atividade fisica, mas como um meio de transformagao social e pessoal.

Parcerias Governamentais e Projetos de Destaque

Com uma notavel habilidade em estabelecer parcerias estratégicas, a ASEL acumulou experiéncia em colabora¢des com o
Governo Federal, Estadual e Municipal. Estas parcerias tém sido fundamentais para a implementacéo e sucesso de diversos
projetos, destacando-se nas modalidades de skate e surf, além de outras iniciativas inovadoras como o recente evento de
Cross Fit realizado em Séo Vicente. Esses projetos ndo so6 alcangaram exceléncia na execugdo, mas também na prestacdo
de contas, justificando o apoio continuo através de incentivos da Lei de Incentivo ao Esporte, Emendas Parlamentares e
Contratos de concessdo de uso.

Metodologia e Impacto Social

Central para a filosofia da ASEL é a metodologia aplicada nas aulas, que se concentra no aprendizado ludico. Profissionais,
muitos dos quais sdo ou foram skatistas profissionais com experiéncia em competi¢des nacionais, compartilham seus
conhecimentos, enfatizando ndo apenas a técnica esportiva, mas também valores como educacdo e cidadania. Este
enfoque pedagdgico tem como objetivo ndo somente a formacédo de atletas, mas também de cidaddos conscientes e
preparados para contribuir positivamente para a sociedade.

O projeto visa abragar criancas e adolescentes de todos os segmentos da sociedade, oferecendo-lhes uma oportunidade
Unica de crescimento pessoal e social. As aulas e os Eventos vdo além do esporte, proporcionando experiéncias de convivio
social e inculcando conceitos que formam a base para o desenvolvimento de individuos responsaveis e engajados. E um
compromisso da ASEL garantir que esses jovens levem consigo, para o resto de suas vidas, os principios aprendidos, tanto
no esporte quanto na vida cotidiana.

Conclusao

Em resumo, a histéria da ASEEL é marcada por uma dedicagdo incansavel ao desenvolvimento social através do esporte.
Com parcerias estratégicas, uma metodologia de ensino inovadora e um foco claro no impacto social, a ASEL tem sido
uma forga transformadora na vida de muitos jovens, promovendo ndo apenas a saude fisica, mas também a educacéo,
cidadania e inclusao social.

3. Apresentacéo do Projeto
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3.1. Nome do Projeto: CUSTEIO PARA REALIZAGAO E EVENTO ESPORTIVO (FUTURO DO SKATE CONTEST!)

3.2. Justificativa

O " CUSTEIO PARA REALIZACAO E EVENTO ESPORTIVO (FUTURO DO SKATE CONTEST!)”, em atendimento a emenda
parlamentar LOA 2024 do Deputado Caio Franga, o qual propomos ser realizado na emblemética Pista de Skate do Choréo,
em Santos - SP, transcende o conceito de um mero evento esportivo, posicionando-se como uma iniciativa visionaria com
o poder de transformar vidas e comunidades. Este festival, destinado a alunos até 18 anos das escolas publicas e privadas
de Santos e de outras oito cidades da Regido Metropolitana da Baixada Santista, € uma celebragdo que integra disputa
esportiva e confraternizagdo, promovendo a interagdo entre jovens de diversos contextos sociais e educacionais.

Em um periodo em que o skate ganha proeminéncia global, destacando-se como modalidade olimpica e fenédmeno
cultural, a realizagdo do CUSTEIO PARA REALIZACAO E EVENTO ESPORTIVO (FUTURO DO SKATE CONTEST!) em Santos é
estratégica e simbdlica. A cidade, com sua historia rica em cultura e esporte, torna-se o palco ideal para acolher um evento
que reflete o dinamismo e a resiliéncia da juventude. O projeto ndo s6 capitaliza sobre o crescente interesse pelo skate,
mas também se alinha com a necessidade urgente de promover valores como inclusédo social, educagdo, e cidadania
através do esporte.

A escolha da Pista de Skate do Chordo como local do evento é emblemética, homenageando o legado do artista e skatista
Chordo, e simboliza a unido entre cultura, esporte e educagdo. O festival visa oferecer uma plataforma para o
desenvolvimento do talento local, incentivando a préatica esportiva saudavel e o espirito competitivo, ao mesmo tempo
em que fomenta a socializacdo e a interagdo comunitaria.

Neste contexto, 0 “ CUSTEIO PARA REALIZACAO E EVENTO ESPORTIVO - (FUTURO DO SKATE CONTEST!)" representa uma
oportunidade Unica de valorizacdo dos jovens, promovendo a integracdo e o protagonismo juvenil. Ao participar deste
festival, os alunos ndo apenas demonstram suas habilidades esportivas, mas também se engajam em um processo
educativo que abrange o respeito mutuo, o trabalho em equipe e a superagdo de desafios. Essa iniciativa destaca a
importancia do esporte como um veiculo para a educagéo integral, preparando os jovens para serem cidadaos conscientes
e ativos na sociedade.

Portanto, o apoio do Governo Estadual ao " CUSTEIO PARA REALIZAGAO E EVENTO ESPORTIVO - (FUTURO DO SKATE
CONTEST!)" é fundamental para o sucesso desta iniciativa, que tem o potencial de deixar um legado duradouro na regido
da Baixada Santista. Ao investir neste projeto, o governo estara contribuindo para a promogdo de um estilo de vida
saudavel, a inclusao social e a formacdo de uma geragdo mais preparada para enfrentar os desafios do futuro. Este evento
ndo é apenas um marco no calendéario esportivo regional, mas um investimento na construcdo de uma sociedade mais
justa, inclusiva e saudavel.

ENQUADRAMENTO DO PROJETO

A adogdo do enquadramento esportivo participativo no * CUSTEIO PARA REALIZAGAO E EVENTO ESPORTIVO (FUTURO
DO SKATE CONTEST!)" sublinha um compromisso vital com a democratizagdo do acesso ao esporte, assegurando que
jovens de todas as habilidades e antecedentes possam se envolver ativamente. Este principio inclusivo ndo apenas abre
portas para uma participacdo mais ampla, mas também estabelece uma plataforma para o crescimento pessoal e
comunitario, colocando o valor na experiéncia coletiva e no desenvolvimento individual acima da pura competitividade.

Para garantir o sucesso deste festival e o alinhamento com os objetivos de desenvolvimento pessoal, socializagdo e
educacéo, sera crucial a implementacdo de um conjunto claro de regras. Estas regras ndo so regerdo a conduta dentro do
evento, mas também assegurardo que o skate seja praticado de forma segura e respeitosa, honrando tanto o espirito do
esporte quanto promovendo um ambiente acolhedor para todos os participantes.

3.3. Caracterizagao socioeconémica da regido e do servico a ser qualificado
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A cidade de Santos, situada no litoral do estado de Sao Paulo, Brasil, é conhecida por sua importancia portuaria, cultural e
esportiva. Ao abordar a caracterizagdo socioeconémica de Santos e o servico a ser qualificado pelo "CUSTEIO PARA
REALIZACAO E EVENTO ESPORTIVO (FUTURO DO SKATE CONTEST!)", é importante considerar diversos aspectos que
moldam o contexto local.

Caracterizacdo Socioecondmica de Santos

Demografia e Economia

Santos possui uma populagdo diversificada, com uma significativa parcela de jovens e adolescentes, o que é relevante para
projetos focados no desenvolvimento juvenil através do esporte. A economia da cidade é fortemente influenciada pela
presenca do maior porto da América Latina, o que contribui para a sua dindmica econémica, incluindo comércio, servi¢os
e turismo. Ainda assim, como em muitas cidades, Santos enfrenta desafios relacionados a desigualdade social e econémica,
com areas de alta renda coexistindo com regides de vulnerabilidade social.

Educacdo e Lazer

No ambito educacional, Santos conta com uma ampla rede de escolas publicas e privadas, oferecendo diversas
oportunidades para a integracdo de programas esportivos e educacionais. Além disso, a cidade dispde de espacos e
infraestruturas de lazer, incluindo parques, praias e, claro, pistas de skate, que sdo essenciais para o desenvolvimento de
atividades esportivas e de lazer para a populacdo jovem.

Desafios Sociais

Apesar de suas riquezas e potencialidades, Santos enfrenta desafios tipicos de centros urbanos, como a necessidade de
melhorias na educagdo, na salde e na oferta de atividades de lazer seguras e acessiveis para os jovens. A disparidade
social entre diferentes areas da cidade também reflete na acessibilidade e na qualidade das oportunidades oferecidas aos
jovens, especialmente no que diz respeito a prética esportiva e ao desenvolvimento pessoal.

Servico a Ser Qualificado: CUSTEIO PARA REALIZACAO E EVENTO ESPORTIVO - (FUTURO DO SKATE CONTEST!)

Inclusdo e Desenvolvimento Social

O " CUSTEIO PARA REALIZACAO E EVENTO ESPORTIVO (FUTURO DO SKATE CONTEST!)" surge como uma resposta direta
aos desafios socioecondmicos de Santos, propondo um modelo de evento esportivo inclusivo e participativo. Ao focar no
skate, um esporte de grande apelo entre os jovens e com crescente reconhecimento global, o festival visa ndo apenas
promover a pratica esportiva, mas também fortalecer os lagos comunitarios, a educacéo e a inclusdo social.

Potencial de Impacto

A realizacdo deste festival em uma cidade com a estrutura e o perfil de Santos tem o potencial de gerar impactos
significativos, como o aumento do engajamento dos jovens na sociedade, a promogéo de estilos de vida saudaveis e ativos,
e a valorizacdo da diversidade e do respeito mutuo. Além disso, ao utilizar a Pista de Skate do Chorao, o evento conecta-
se com um icone cultural da cidade, reforcando o valor do esporte como um elemento de identidade local.

Contribuicdo para a Qualidade de Vida

Ao qualificar o servico oferecido pelo " CUSTEIO PARA REALIZACAO E EVENTO ESPORTIVO (FUTURO DO SKATE
CONTEST!)", busca-se ndo apenas a promogao do esporte, mas também a contribuicdo para a melhoria da qualidade de
vida dos jovens de Santos. Isso inclui o desenvolvimento de habilidades sociais, fisicas e emocionais, a promogao da saude
mental e fisica, e o oferecimento de alternativas de lazer construtivas e enriquecedoras em um ambiente seguro e
acolhedor.

Concluséo

A caracterizagdo socioecondmica de Santos, com seus desafios e potencialidades, juntamente com a proposta do "
CUSTEIO PARA REALIZACAO E EVENTO ESPORTIVO - (FUTURO DO SKATE CONTEST!)", reflete a oportunidade de impactar
positivamente a vida dos jovens e da comunidade em geral. Este evento ndo apenas se alinha com as necessidades locais,
mas também com o potencial de Santos como um centro de desenvolvimento esportivo, educacional e social, reforcando
o papel vital do esporte na promocao da inclusdo e do bem-estar social.
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3.4. Abrangéncia Geografica

A abrangéncia geogréfica do " CUSTEIO PARA REALIZAGAO E EVENTO ESPORTIVO (FUTURO DO SKATE CONTESTY",
planejado para ocorrer na cidade de Santos, na Pista de Skate do Choréo, estende-se significativamente além dos limites
municipais, alcangando uma regido mais ampla e diversificada. Este festival visa envolver participantes de Santos e das oito
cidades vizinhas que compdem a Regido Metropolitana da Baixada Santista, uma area que inclui municipios como Sao
Vicente, Praia Grande, Cubatdo, Guaruja, Mongagua, Itanhaém, Peruibe e Bertioga. Abaixo, detalhamos a abrangéncia
geogréfica e sua relevancia para o projeto.

Regido Metropolitana da Baixada Santista

Diversidade e Populagdo: A Baixada Santista € uma regido com grande diversidade socioeconémica e cultural, abrigando
uma populagdo de mais de 1,8 milhdo de habitantes. A inclusdo de municipios vizinhos no festival amplia o alcance do
projeto, possibilitando a participacdo de uma populacdo jovem diversificada, com diferentes experiéncias e niveis de
acesso ao esporte do skate.

Conexdes e Mobilidade: A regido possui uma infraestrutura de transporte que facilita a mobilidade entre os municipios, o
que é crucial para garantir a acessibilidade ao festival. A promocédo de meios de transporte acessiveis e a comunicacdo
eficaz sobre as opg¢bes de deslocamento serdo fundamentais para incentivar a participagdo ampla.

Potencial de Impacto Regional: Ao engajar municipios vizinhos, o "CUSTEIO PARA REALIZAGAO E EVENTO ESPORTIVO
(FUTURO DO SKATE CONTEST!)" tem o potencial de se tornar um evento regional de destaque, promovendo a unido entre
as comunidades, o intercdmbio cultural e a disseminagdo de praticas esportivas saudaveis entre os jovens. Este impacto
pode transcender o evento em si, incentivando a implementagao de politicas publicas voltadas ao esporte e lazer em toda
a regido.

Objetivos da Abrangéncia Geogréfica
Incluséo e Diversidade: Reforcar a inclusdo de jovens de diferentes contextos sociais e econémicos, promovendo a
diversidade e o intercambio de experiéncias entre participantes de toda a regido.

Desenvolvimento Esportivo Regional: Contribuir para o desenvolvimento do skate como pratica esportiva na Baixada
Santista, incentivando a criagdo de mais espagos adequados para a pratica do esporte e o reconhecimento do skate como
uma atividade benéfica e inclusiva.

Fortalecimento Comunitério: Fortalecer os lagos comunitarios e regionais através do esporte, estimulando a colaboragdo
entre municipios para o apoio a iniciativas esportivas e culturais que beneficiem a juventude e a sociedade em geral.

A abrangéncia geografica do " CUSTEIO PARA REALIZACAO E EVENTO ESPORTIVO - (FUTURO DO SKATE CONTEST!)"
representa uma oportunidade Unica de impactar positivamente uma ampla regido, unindo jovens de diferentes cidades
em torno do skate. Ao promover a inclusdo, o desenvolvimento esportivo e o fortalecimento comunitario, este festival visa
deixar um legado duradouro, estimulando o interesse e o investimento no skate e em outras praticas esportivas saudaveis
em toda a Regido Metropolitana da Baixada Santista.

4. Objetivos do Projeto

4.1. Objetivo Geral

O objetivo geral do projeto é desenvolver o " CUSTEIO PARA REALIZACAO E EVENTO ESPORTIVO - (FUTURO DO SKATE
CONTEST!)", um evento esportivo de alta qualidade destinado a criancas e jovens até 18 anos, mantendo o padréo de
exceléncia caracteristico das iniciativas realizadas pela Associacdo Socioeducativa de Esporte e Lazer (ASEL). Este festival
visa ndo apenas fomentar a pratica do skate entre estudantes de escolas publicas e privadas de Santos e da Regido
Metropolitana da Baixada Santista, mas também proporcionar uma experiéncia educacional e de desenvolvimento
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pessoal por meio do esporte. O foco estd em criar um ambiente inclusivo e estimulante, que encoraje a participagao
ativa, promova o bem-estar fisico e mental e fortalega os lagos comunitérios entre os jovens participantes.

4.2. Objetivo (s) Especifico(s)

Para complementar o objetivo geral do " CUSTEIO PARA REALIZACAO E EVENTO ESPORTIVO - (FUTURO DO SKATE
CONTEST!)", organizado pela Associagdo Socioeducativa de Esporte e Lazer (ASEL), os seguintes objetivos especificos séo
propostos:

Fomentar a Pratica do Skate entre Jovens: Incentivar criangas e adolescentes, independentemente de seu nivel de
habilidade, a praticar skate, destacando os beneficios fisicos, emocionais e sociais dessa atividade esportiva.

Promover a Incluséo e a Diversidade: Assegurar a participagdo equitativa de estudantes de escolas publicas e privadas de
Santos e da Regido Metropolitana da Baixada Santista, criando um espaco de diversidade e inclus&o.

Estimular o Desenvolvimento Pessoal e Social: Utilizar o skate como ferramenta para o desenvolvimento de habilidades
vitais, como trabalho em equipe, resiliéncia, disciplina e autoconfianca, contribuindo para o crescimento pessoal dos
participantes.

Integrar Comunidades: Fortalecer os lacos entre as comunidades de Santos e das cidades vizinhas, promovendo a
interagdo e o senso de pertencimento entre os jovens de diferentes contextos sociais e culturais.

Educar sobre Saude e Seguranga no Esporte: Proporcionar educagdo sobre a importancia do equipamento de seguranga,
técnicas corretas de skate e a promogédo de um estilo de vida saudavel e ativo.

Valorizar o Espirito Esportivo e a Competicdo Saudavel: Encorajar uma competicdo baseada no respeito mutuo, na
esportividade e no reconhecimento do esfor¢o individual, independentemente dos resultados.

Criar Oportunidades de Exposigao para Talentos Locais: Descobrir e apoiar jovens skatistas talentosos, proporcionando-
Ihes uma plataforma para demonstrar suas habilidades e potencialmente abrir caminhos para o desenvolvimento
profissional ou competitivo no esporte.

Promover Educacdo Ambiental e Sustentabilidade: Incluir atividades e mensagens que sensibilizem os participantes e a
comunidade sobre a importancia da preservacdo ambiental e praticas sustentaveis, tanto dentro quanto fora do ambito
esportivo.

Gerar Legado Positivo na Comunidade: Assegurar que o festival deixe um legado duradouro de impacto positivo,
incentivando a continuidade da pratica do skate e o engajamento comunitério em atividades saudaveis e construtivas.

Estes objetivos especificos visam garantir que o " CUSTEIO PARA REALIZAGAO E EVENTO ESPORTIVO - (FUTURO DO
SKATE CONTEST!)" seja um evento transformador, ndo apenas para os participantes diretos, mas para toda a
comunidade envolvida, alinhando-se com a missdo da ASEL de utilizar o esporte como uma ferramenta poderosa para o
desenvolvimento social e pessoal.

5. Beneficiarios: Estudantes dos ensinos fundamental e médio, das redes publica e particular de ensino, devidamente
matriculados, de ambos os sexos, entre 07 e 16 anos para as aulas.

5.1. Beneficiarios Diretos (especificar): até 180 beneficiarios diretos do "CUSTEIO PARA REALIZAGCAO E EVENTO
ESPORTIVO - (FUTURO DO SKATE CONTEST!)" sdo criancas e jovens até 18 anos, estudantes de escolas publicas e privadas
de Santos e da Regido Metropolitana da Baixada Santista, que participardo ativamente do evento, engajando-se nas
atividades esportivas e educacionais oferecidas.
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5.2. Beneficiarios Indiretos (especificar): Para cada beneficiario direto, estima-se que havera um impacto indireto em
pelo menos 3 pessoas, totalizando aproximadamente 540 individuos impactados indiretamente. Esse calculo leva em
consideracdo os membros da familia, amigos e a comunidade escolar, que serdo afetados positivamente pelo
desenvolvimento pessoal e social dos participantes, pela promoc&o de estilos de vida saudaveis e pelo fortalecimento do
tecido comunitario

6. Metodologia

TEMPO DE EXECUGAO DO PROJETO:
11.04.2024 ATE 11.06.2024

A Associacdo Socioeducativa de Esporte e Lazer (ASEL) estd em plena conformidade com os preceitos estabelecidos pela
Lei 13.019/14, conhecida como Marco Regulatério das Organizages da Sociedade Civil. Essa legislagdo estabelece os
fundamentos para uma atuagdo transparente e voltada ao interesse publico, e a ASEL demonstra seu compromisso com

tais principios através de:

Lei 13.019/2014 - Artigo 33 - Marco Regulatério (com alteragdes introduzidas pela Lei n° 13.204, de 2015), que
enfatiza:

I. A dedicacéo as atividades e finalidades de significativa importancia publica e social.
IIl. A disposigao de que, na eventualidade de dissolugéo da entidade, o patriménio liquido remanescente seja destinado a
outra entidade de natureza similar, atendendo aos critérios desta Lei e com objetivos sociais preferencialmente idénticos

aos da entidade dissolvida.

IV. A obrigagdo de manter a escrituracdo contébil em linha com os principios fundamentais de contabilidade e as Normas
Brasileiras de Contabilidade.

Estes requisitos do artigo 33 da Lei 13.019/2014 sao refletidos especificamente nos estatutos da ASEL nos seguintes pontos:

No Estatuto da ASEL, as normativas mencionadas séo observadas nos artigos:

e Inciso | esta contemplado no inciso XXI do artigo 4°, que esclarece os objetivos da ASEL relacionados a
promocéo de atividades de interesse publico e social.

e Inciso Il é abordado no inciso | do artigo 34, detalhando o procedimento para a transferéncia do patriménio
liquido em caso de dissolugdo da entidade.

e Inciso IV é mencionado no inciso | do artigo 41, assegurando que a escrituracdo contabil da ASEL segue

rigorosamente os principios e normas contabeis reconhecidos nacionalmente.

Este alinhamento nao apenas reforca a legalidade e a integridade operacional da ASEL, mas também fortalece sua posicdo
como uma entidade comprometida com a transparéncia, a responsabilidade social e a governanca no desenvolvimento
de suas atividades.

Publico-alvo
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O " CUSTEIO PARA REALIZAC/:\O E EVENTO ESPORTIVO (FUTURO DO SKATE CONTEST!)" é direcionado a alunos das escolas
publicas e particulares, englobando a cidade de Santos e mais oito municipios vizinhos da Regido Metropolitana da Baixada
Santista. O evento é destinado a estudantes do Ensino Fundamental e Médio, com idade até 18 anos, promovendo a
inclusdo e a participagdo ativa de criangas e jovens no esporte do skate.

Local e Data
O festival seré realizado na Pista de Skate do Chordo, localizada na Av. Pres. Wilson, S/N - José Menino, Santos - SP, 11065-
201, no dia 11 de maio de 2024, sabado.

Duracao do Projeto
O projeto sera desenvolvido ao longo de trés meses, divididos em:
e  Primeiro e Segundo Més: Preparativos para o evento, incluindo inscrigdes, organizagao logistica e divulgagao.
e Terceiro Més: Realizacdo do evento e subsequente organizagdo dos dados para a emissdo dos relatérios de
prestacdo de contas.

Cronograma de Realizagdo
e 08h00: Abertura do evento, com concentragdo das escolas participantes, execucdo do Hino Nacional, juramento
do atleta, saudagdo pelas autoridades e declaracdo de abertura.
e 09h00 - 15h00: Disputas do festival nas categorias estabelecidas.
e 15h10: Cerimonia de premiacdo.
e 16h00: Encerramento do evento.

Categorias e Vagas

Sub-09 (Kids): < 9 anos

Sub-12 (Infantil): < 11 anos

Sub-14 (Mirim): 12-14 anos

Sub-18 (Iniciante): 15-18 anos
Feminino Sub-14 (Mirim): 12-14 anos
Feminino Sub-18 (Mirim): 15-18 anos

Cada categoria contara com baterias de 10 participantes, classificando-se 12 para as finais. As apresentagdes terdo duracdo
de 1 minuto por participante, com duas tentativas nas finais.

Formato de Disputa no Festival

O "CUSTEIO PARA REALIZAGAO E EVENTO ESPORTIVO - (FUTURO DO SKATE CONTEST!)" adota um sistema de disputa
inovador e inclusivo, projetado para maximizar a participagdo e a experiéncia de todos os jovens envolvidos. O formato é
estruturado em baterias de 10 participantes, permitindo que cada um demonstre suas habilidades em um ambiente
competitivo, mas acolhedor. A competicado se desenrola da seguinte forma:

Fase Preliminar

Participagdo: Em cada bateria, 10 participantes tém a oportunidade de apresentar suas habilidades na pista.

Formato da Apresentacdo: Cada participante realiza uma volta na pista, com duragdo méxima de um minuto. Esta volta é
a chance do participante mostrar suas manobras e controle do skate.

Classificacdo para as Finais

Selegdo: Ao final das baterias preliminares, os 12 melhores participantes, com base na pontuagdo alcancada, classificam-
se para as finais. Esta etapa assegura que os participantes mais destacados tenham a oportunidade de competir pelo
pédio.
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Finais

Apresentacdes Finais: Na fase final, cada um dos 12 classificados tem direito a duas apresentagdes, cada uma com duragdo
de um minuto. Isso permite que os participantes tenham uma segunda chance de impressionar os juizes e melhorar sua
pontuacgao.

Intervengdes: Entre as apresentacdes, ha um intervalo de até 10 minutos para intervengdes diversas. Este tempo pode ser
utilizado para atividades promocionais pelos patrocinadores ou para entretenimento do publico.

Sistema de Julgamento
Julgamento Eletronico: A avaliagdo dos participantes é feita por meio de um sistema de julgamento eletrénico, garantindo
transparéncia e precisdo nas pontuagoes.

Juizes: A avaliacdo é realizada por um painel diversificado, composto por skatistas experientes e juizes designados pela
Comissao Organizadora. Este grupo é responsavel por avaliar as apresentagdes com base em critérios pré-definidos, como
técnica, originalidade e execucdo das manobras.

Premiacdo
Critérios de Vitéria: O vencedor de cada bateria, e consequentemente da competicdo, é determinado pela melhor
apresentacdo (melhor nota) ao término das finais.

Este sistema de disputa foi cuidadosamente projetado para encorajar a participacdo de skatistas de diferentes niveis de
habilidade, promovendo um ambiente de competicdo justo e estimulante. Além disso, ao incorporar tecnologia no
processo de julgamento, o festival assegura uma avaliagdo precisa e imparcial das habilidades demonstradas, celebrando
o talento e o esforco de cada jovem participante.

Plano de Divulgagédo

O plano de divulgacéo incluira:
e Palanque e Tenda 5x5: Para autoridades, convidados e operacdes.
e Trelica para Backdrop Premiagdo 4x5: Para fotos e premiacdes.
e Sistema de Som e Locutores: Para animagdo e comunicagdo durante o evento.
e Assessoria de Imprensa, Fotografo e Equipe de Filmagem: Para cobertura completa do evento e divulgagdo em
midias sociais e imprensa.

Estratégias de Divulgacdo
e Divulgagdo nas escolas participantes e nas redes sociais.
e Parcerias com midias locais e influenciadores do skate.
e  Publicidade em locais de grande circulacdo na cidade e regido.

Conclusao

O " CUSTEIO PARA REALIZACAO E EVENTO ESPORTIVO - (FUTURO DO SKATE CONTEST!)" é uma iniciativa que busca ndo
apenas promover o skate entre criancas e jovens, mas também fomentar valores como inclusdo, respeito e
desenvolvimento pessoal. Através de uma metodologia bem estruturada e um planejamento detalhado, espera-se que o
evento alcance um grande sucesso, deixando um legado positivo para a comunidade e incentivando a pratica do skate
como uma ferramenta de transformacgao social.

7. Resultados esperados
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Os resultados esperados do " CUSTEIO PARA REALIZACAO E EVENTO ESPORTIVO - (FUTURO DO SKATE CONTEST!)"
refletem os objetivos abrangentes da iniciativa, que vdo além da realizagdo de um evento esportivo, buscando impactar
positivamente os participantes, suas familias e a comunidade em geral. Os resultados almejados incluem:

1. Promocao da Inclusdo Social e Diversidade
Aumento da participagdo de criangas e jovens de diferentes origens sociais e econdmicas no skate, promovendo a inclusdo
e a diversidade dentro do esporte.

2. Desenvolvimento de Habilidades e Valores

Desenvolvimento de habilidades sociais, fisicas e emocionais nos participantes, incluindo trabalho em equipe, disciplina,
resiliéncia e autoconfianca.

Fortalecimento de valores como respeito, esportividade e cooperacdo entre os jovens.

3. Fortalecimento da Comunidade

Estreitamento dos lagos comunitarios e fomento do senso de pertencimento entre os participantes, suas familias e a
comunidade mais ampla.

Promocdo de um ambiente comunitario mais coeso e solidario, através da participacdo conjunta em atividades esportivas
e sociais.

4. Estimulo ao Estilo de Vida Saudavel
Incentivo a estilos de vida mais saudaveis e ativos entre os jovens e suas familias, através da pratica regular do skate e da
conscientizagdo sobre salide e bem-estar.

5. Identificagdo e Apoio a Talentos Locais
Descoberta de jovens talentos no skate, oferecendo-lhes visibilidade e apoio para o desenvolvimento de suas habilidades
e potencial avanco no esporte.

6. Educagao e Conscientizagdo
Promogdo da educagdo e conscientizagdo sobre seguranca no skate, respeito ao meio ambiente e importancia da
manutencdo de espacos publicos de lazer.

7. Legado Positivo

Criacdo de um legado positivo para a cidade de Santos e para a Regido Metropolitana da Baixada Santista, consolidando
0 evento como um marco no calendério esportivo e cultural da regido.

Estabelecimento de uma referéncia para a organizacdo de futuros eventos esportivos inclusivos e comunitarios.

8. Documentacéo e Prestagdo de Contas
Elaboragdo de relatérios detalhados sobre o desenvolvimento e os resultados do evento, garantindo transparéncia na
gestdo dos recursos e na avaliagdo dos impactos alcangados.

Estes resultados esperados destacam o compromisso do " CUSTEIO PARA REALIZAGAO E EVENTO ESPORTIVO - (FUTURO
DO SKATE CONTEST!)" com a promogédo do desenvolvimento integral dos jovens através do esporte, a0 mesmo tempo
em que contribui para a constru¢do de uma sociedade mais inclusiva, saudavel e solidéria.

Metas Qualitativas:

Meta: Promover a prética do skate e o desenvolvimento pessoal entre criangas e jovens.
Indicador: NUmero de participantes inscritos no festival.
Instrumento: Listagem de inscricdes confirmadas.
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Meta: Assegurar um evento inclusivo, seguro e de alta qualidade para todos os participantes.
Indicador: Implementacéo de infraestrutura adequada e medidas de seguranca.
Instrumento: Checklist de preparativos do evento e protocolos de seguranga.

Meta: Fortalecer a comunidade local e promover valores positivos através do skate.
Indicador: Participagdo de escolas publicas e privadas e feedback da comunidade.
Instrumento: Questionérios de satisfacdo e feedback dos participantes, escolas e comunidade.

Metas Quantitativas:

Meta: Atender 180 participantes no " CUSTEIO PARA REALIZACAO E EVENTO ESPORTIVO - (FUTURO DO SKATE
CONTEST!)", abrangendo criangas, adolescentes e jovens.

Indicador: Atingir o nimero total de 180 inscri¢des confirmadas para o festival.

Instrumento: Registro detalhado das fichas de inscrigdo.

Meta: Organizar o festival em 6 categorias distintas, adequadas para garantir inclusdo e participagdo equitativa, com 30
vagas em cada categoria para atingir um total de 180 participantes.

Indicador: Completar todas as 30 vagas disponiveis em cada uma das 6 categorias.

Instrumento: Planilhas de categorizagéo e inscri¢do dos participantes.

8. Processo de Monitoramento e Avaliacdao

O processo de monitoramento e avaliacio do " CUSTEIO PARA REALIZACAO E EVENTO ESPORTIVO - (FUTURO DO SKATE
CONTEST!)" é fundamental para assegurar o cumprimento dos objetivos do projeto, a eficacia das atividades propostas e
o impacto positivo na comunidade. Este processo incluiré a andlise de indicadores quantitativos e qualitativos, alinhados
aos resultados definidos, e fara uso de diversos meios de verificagdo para garantir uma avaliacdo abrangente e precisa.

Indicadores Quantitativos e Qualitativos
Os indicadores quantitativos incluirdo:
e Numero de participantes inscritos versus o objetivo de 180 participantes.
e  Proporgao de participantes de escolas publicas e privadas.
e  Publico indireto alcangado estimado em 540 pessoas.
e Quantidade de categorias organizadas e participantes por categoria.

Os indicadores qualitativos contemplardo:
o Nivel de satisfagdo dos participantes, medido por meio de questionarios pds-evento.

e Qualidade e seguranca da infraestrutura providenciada.
e Feedback da comunidade sobre o impacto social do evento.
e Engajamento e interagdo nas redes sociais e cobertura de midia.

Meios de Verificacdo
Para aferir os resultados alcancados, serdo utilizados os seguintes meios de verificagdo:
e Fichas de inscrigdo e listagens de participantes para verificar o nimero de inscritos.
e  Registro de presenca e feedback coletado durante e apds o evento.
e Anélise de publicagdes e interagdes em redes sociais.
e Clippings de cobertura de midia e relatérios de midia social.
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Papel do Gestor Técnico

A prestacdo de contas e o acompanhamento detalhado das atividades do projeto estardo sob a responsabilidade do Gestor
Técnico. Entre suas atribui¢des, destacam-se:

e  Gerenciamento das a¢des dos fornecedores, assegurando a qualidade e a pontualidade dos servigos prestados.

e Controle da emisséo das notas fiscais e dos comprovantes de depositos bancarios, garantindo a transparéncia

financeira do projeto.

e Realizacdo do correto registro fotografico do evento, documentando as atividades realizadas e a participagao dos

jovens.

e Monitoramento das postagens em redes sociais e coleta de midia espontanea para a formacdo de um relatério

abrangente sobre o evento.
e Compilagdo de todos os dados financeiros e operacionais do projeto, conforme expresso no quadro 4.

Cronograma de execugdo (Meta, Etapa ou Fase) deste plano de trabalho.

Conclusao

O processo de monitoramento e avaliagdo estabelecido garantird a continuidade e o sucesso do "CUSTEIO PARA
REALIZACAO E EVENTO ESPORTIVO (FUTURO DO SKATE CONTEST!)", fornecendo insights valiosos para futuras edicdes e
assegurando que o evento atinja seus objetivos de promogdo do skate, inclusdo social e desenvolvimento juvenil. A gestdo
técnica rigorosa e a avaliagdo criteriosa dos resultados sdo essenciais para validar a eficacia do projeto e seu impacto

positivo na comunidade.

Resultado(s)

Promocéo da Inclusdo Social e

Diversidade

Desenvolvimento de
Habilidades e Valores

Fortalecimento da Comunidade

Estimulo ao Estilo de Vida
Saudavel

Identificagdo e Apoio a Talentos

Locais

Legado Positivo na Comunidade

Indicadores Qualitativos
Feedback da comunidade
sobre inclusdo e
diversidade.

Nivel de satisfacdo dos
participantes com a

experiéncia e aprendizado.

Percepgdo de melhoria no
senso de comunidade e
pertencimento.

Feedback sobre
conscientizagdo e adogdo
de estilos de vida
saudaveis.

Qualidade das
performances e potencial
identificado.

Percepgdo de impacto
positivo e legado deixado
pelo evento.

Indicadores Quantitativos

Numero de participantes inscritos
de diferentes origens sociais e
escolas (publicas e privadas).

Participagdo em atividades
educacionais e workshops.

Meios de Verificacdo
Questionarios de
feedback, fichas de
inscricdo, analise de
dados de inscricdo.
Questionarios de
satisfacdo, registros de
participacdo em
atividades.

Numero de escolas e organizagdes Feedback da

locais envolvidas.

Numero de participantes

engajados em discussdes sobre

saude e seguranca.

Numero de participantes

destacados para oportunidades de

desenvolvimento.

Publico indireto alcangado
estimado em 540 pessoas.

comunidade, listas de
parcerias com escolas e
organizagdes.
Questionarios pos-
evento, registros de
workshops sobre satde.

Relatérios de talentos
emergentes, avaliagdes
dos juizes.

Relatérios de midia
social, clippings de
midia, questionarios de
feedback da
comunidade.
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Prestacdo de Contas Eficiente  Transparéncia e satisfacdo Emissdo e arquivamento de todos Notas fiscais,
com a gestdo financeira  os documentos financeiros comprovantes de
do evento. relacionados ao evento. depdsitos, registros
fotograficos do evento,
relatorios de prestacao
de contas detalhados.

9. Recursos humanos

Descrever as fungdes desempenhadas por todos os profissionais e demais agentes do Projeto, identificando a forma de
contratagdo, respeitando a legislagdo vigente.

Formacao Profissional (cargo) Fungao no projeto N° de horas/més  Vinculo (CLT, prestador
servicos, voluntario)
Gerente de Projeto Gerente de Projeto - Profissional 04h/dia Prestador de Servico PJ

responsavel pela gestdo do
projeto em seu todo. Sera este o
principal ator deste processo
diretivo, realizando o
planejamento prévio,
contratagdes de pessoas, servigos
e fornecedores, acompanhando a
organizagdo geral e execugdo das
acoes. 03 meses

Coordenador Técnico Coordenador Técnico - 4h/dia Prestador de Servico PJ
Profissional da area esportiva,
responsavel pela organizagdo
técnica das atividades do evento,
desde o planejamento até a
execucdo. Este profissional
determina as a¢des esportivas,
grade de acdes, formatos de
disputa e afins. 03 meses

10. Cronograma de execucao do Projeto
Execucdo (Més 01 e 02)

- Liberagdo do recurso

- Visita Técnica do Espaco

- Liberagdo do Espaco para realizagdo do Evento
- Contratagdo dos Fornecedores

- Divulgagao do Projeto

- Inscri¢des dos Participantes

- Realizagdo do Evento

Execugdo (Dia 11.05.2024)
- Execucdo do projeto

Prestacdo de Contas (Més 03)
- Emissdo de todos os relatérios dos prestadores de Servigo e do Gestor Técnico
- Elaboragdo do Relatorios de Prestagdo de Contas.
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11. Plano de Acao Anual
Atividades/Més

Liberagdo do recurso
Visita Técnica do Espaco

Liberagdo do Espaco para
realizacdo do projeto
Contratacdo dos Fornecedores

Divulgacéo do Projeto

xX X X X X X =

Inscri¢cdes dos Participantes

<X X X X
>

Execucdo do Projeto
Liberagdo do recurso X

Relatério Final

>

Prestacdo Contas X

PLANO DE TRABALHO
1. DADOS DO PROPONENTE

Orgao/instituicdo Proponente C.N.P.J. 23.056.251/0001-93
ASSOCIACAO SOCIOEDUCATIVA DE ESPORTE E
LAZER - ASEL

Endereco e-mail: aseelprojetos@gmail.com

RUA Bernardo n° 365
UF: SP CEP 11.082- DDD) Telefone/Fax (13) 9 E.A.
010 7418-9497
Conta corrente 35795- Banco (nome e Agéncia 2985-8 Praga de pagamento Vila
2 n°) Brasil (001) Belmiro

Nome do responsavel pela OSC Robson Rodrigues C.P.F. 229.076.698-42
Santana dos Santos

R.G./Orgéo expedidor Cargo: Funcdo  Matricula
SSP\SP PRESIDENTE
Endereco residencial completo: Rua  CEP 11365-350 (DDD) Tel. (13) 974189497

Alves do Bugre, 120, Casa 6, Parque

Sao Vicente - Sao Vicente/SP

E-mail institucional — aseelprojetos@gmail.com
E-mail pessoal - william.mad@gmail.com
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2.0UTROS PARTICIPES - INTERVENIENTE

Nome CNPJ EA
Endereco CEP

3.DESCRICAO DO PROJETO

Titulo do projeto Periodo da execucédo

Inicio Término
CUSTEIO PARA REALIZACAO E
EVENTO ESPORTIVO (FUTURO DO
SKATE CONTEST!)

Identificagdo do objeto:

A partir da assinatura do termo 03 meses

Realizacdo do "CUSTEIO PARA REALIZACAO E EVENTO ESPORTIVO (FUTURO DO SKATE CONTEST!)" para 180 criancas e
jovens de Santos e da Regido Metropolitana da Baixada Santista.

Justificativa da proposicdo

A justificativa para a proposicdo do "CUSTEIO PARA REALIZACAO E EVENTO ESPORTIVO (FUTURO DO SKATE CONTEST!)"
reside na crescente necessidade de criar espacos seguros e inclusivos que promovam o desenvolvimento pessoal e social
de criangas e jovens através do esporte. O skate, reconhecido por sua capacidade de transcender barreiras sociais e
culturais, oferece uma plataforma Unica para a expressdo individual, o desenvolvimento de habilidades fisicas e a
construcdo de comunidades solidérias. Este festival visa:

Promover a Inclusdo Social: Através da integracdo de participantes de diversas origens, incentivando a igualdade de
oportunidades e a diversidade dentro do esporte.

Fomentar o Desenvolvimento Pessoal: Utilizando o skate como ferramenta educacional para ensinar valores como
disciplina, resiliéncia, trabalho em equipe e autoconfianca, essenciais tanto na pista quanto na vida.

Estimular Estilos de Vida Saudaveis: Encorajando a prética regular de atividades fisicas e a adogdo de habitos saudaveis
entre os jovens e suas familias.

Fortalecer o Tecido Comunitario: Criando um evento que ndo apenas serve como um ponto de encontro para os
entusiastas do skate, mas também como uma celebragao da cultura juvenil local, fortalecendo os lagos comunitarios.

Contribuir para o Reconhecimento do Skate: Aproveitando o momentum criado pela inclusdo do skate nos Jogos
Olimpicos para destacar e legitimar o skate como uma pratica esportiva valiosa e respeitavel.

Criar Oportunidades para Talentos Emergentes: Descobrindo e apoiando jovens skatistas talentosos, proporcionando-lhes
uma plataforma para demonstrar suas habilidades e potencialmente abrir caminhos para o desenvolvimento profissional
ou competitivo no esporte.

O "CUSTEIO PARA REALIZAGAO E EVENTO ESPORTIVO (FUTURO DO SKATE CONTEST!)" atende a uma demanda crescente
por iniciativas que ndo apenas reconhecem o valor do esporte na formacédo juvenil, mas também buscam ativamente
integrar e celebrar a comunidade através de atividades que refletem seus interesses e paixdes. Este projeto é uma resposta
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direta aos desafios sociais contemporaneos, oferecendo uma alternativa criativa e positiva para o engajamento dos jovens,
ao mesmo tempo em que contribui significativamente para a cultura local e o bem-estar social.

4. Cronograma de execucao (Meta, Etapa ou Fase)

N© . 5 Indicador Fisico Valor Duragao
Meta Especificacdo - = - — ——
ordem Unidade | Quantidade | Unidade Total Inicio | Término
Camisa para cada
Material participante (180) + : 1° 0 A
1 Esportivo Equipe Organizadora Unidade 200 R$ 42,00 | R$8.400,00 més 2°més
(20)
Locagéo de estrutura
movel utilizada para 10
2 ESTRUTURA | apresentacéo, premiacéo | Locacéo 1 R$ 2.400,00 | R$ 2.400,00 més 2° més
e acOes de divulgagédo e
atracdo ao publico.
Locagéo de tendas 5x5
para organizagdo de 10
espagcos especificos de | Locagdo 4 R$ 250,00 | R$ 1.000,00 més 2° més
relacionamento e apoio
ao evento.
Locacgéo de estrutura
para montagem de
backdrop, itens de Locacdo 1 R$ 400,00 | R$400,00 | L | 20mes
comunicagéo visual més
como ferramenta de
promocao do evento.
Locacéo de grades 10

metalicas para Locagéo 60 R$ 17,00 | R$ 1.020,00 A 2°més
delimitacdo de espaco

Locacéo de equipamento
de som para agdes ao Locacédo 1 R$ 1.200,00 | R$ 1.200,00 A 2° més
longo do evento.

Locacéo de radios
comunicadores para
acOes de comunicagéo, = 1° 0 A
acompanhamento e Locacéo 6 R$ 110,00 | R$ 660,00 A 2°més
execucéo ao longo do
evento.

Contratagéo de servigo
de arbitros para agdes
nas etapas do evento.

SERVICOS Servigo de fundamental . 1° A
OPERACIONAIS | importancia para a ideal servigo 6 R$ 310,00 | R$ 1.860,00 A 2° més
execucéo das atividades
do evento. 06 servigos

contratados

Contratagéo de servigo
de arbitros Chefe para
acOes nas etapas do
evento. Servico de
fundamental importancia
para a ideal execucédo
das atividades do evento.
02 servicos contratados

senico 2 R$ 380,00 | R$760,00 | L | 20mes

Contratacéo de servigo
de locugéo especifico
para agdes nas etapas
do evento. Servigo de

fundamental importancia

servico 1 R$500,00 | R$500,00 | L | 20mes

para a ideal execugdo
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das atividades do evento,
principalmente na
animag&o ao publico.

Contratacéo de equipe
de staff operacional ao
evento. Equipe composta
por 05 pessoas

servigo 5 R$ 200,00 | R$ 1.000,00 o 2°més

Contratacao de servico
de Assessoria de
Imprensa para agdes do
evento. Servigo de
fundamental importancia
para geracéo de midia e
divulgacéo das
atividades do evento.

Servico 1 R$ 2.200,00 | R$ 2.200,00 A 2°més

Contratagao de servico
de fotografia especifico
para acdes do evento.
Servico de fundamental
importancia para o
registro das imagens e
book para prestacéo de
conta do evento.

Servico 1 R$ 1.080,00 | R$ 1.080,00 s 2° més

Contratacao de servico
de filmagem especifico
para acdes nas etapas 10
do evento. Servigo de servico 1 R$ 3.000,00 | R$ 3.000,00 A 2°més

fundamental importancia mes
para a ideal divulgacéo
das atividades do evento.
Troféus - ltem de 10

PREMIAQAO premiacéo aos Unidade 18 R$ 120,00 | R$2.160,00 « 2° més
participantes.

Medalhas - Pédio - Item
de premiacéo aos Unidade 40 R$ 19,00 R$ 760,00 A 2° més
participantes.

Medalhas - Participacéo -
Item de premiacdo aos | Unidade 180 R$ 10,00 | R$ 1.800,00
participantes.

s 2° més
més

Gerente de Projeto -
Profissional responsavel
pela gestéo do projeto
em seu todo. Ser4 este o
principal ator deste
processo diretivo,

X realizando o o
DPEREEQ\A/ICAOOS planejamento prévio, Servico 3 R$ 3.200,00 | R$ 9.600,00 rr}és
¢ contratagdes de

pessoas, servicos e
fornecedores,
acompanhando a
organizacéo geral e
execucgdo das acdes. 03
meses

3°més

Coordenador Técnico -
Profissional da area
esportiva, responsavel
pela organizagao técnica
das atividades do evento, | servigo 3 R$ 2.300,00 | R$ 6.900,00 « 3° més
desde o planejamento
até a execugdo. Este
profissional determina as
acdes esportivas, grade

Sede Rua Sdo Bernardo n2 365 Altos, Morro do Sdo Bento, CEP 11082.010 - Santos/SP
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de acdes, formatos de
disputa e afins. 03 meses

Gerente de Projeto -
ENCARGOS . 10 -
6 TRABALHISTAS Encargos ggl;)ontratagao encargo 3 R$ 640,00 | R$ 1.920,00 més 3°més
Coordenador Técnico - 10
Encargos de contratagdo | encargo 3 R$ 460,00 | R$ 1.380,00 més 3°més
20%
5. Plano de aplicacdo. (R$ 1,00)
Natureza da despesa
Ne e Total Concedente | Proponente
Meta Especificagao
ordem
1 MATERIAL ESPORTIVO R$ 8.400,00 R$ 8.400,00 R$ 0,00
2 ESTRUTURA R$ 6.680,00 R$ 6.680,00 R$ 0,00
3 SERVICOS OPERACIONAIS R$ 10.400,00 R$ 10.400,00 R$ 0,00
4 PREMIACAO R$ 4.720,00 R$ 4.720,00 R$ 0,00
5 PRESTACAO DE SERVICOS R$ 16.500,00 R$ 16.500,00 R$ 0,00
6 ENCARGOS TRABALHISTAS R$ 3.300,00 R$ 3.300,00 R$ 0,00
Total Geral R$ 50.000,00 R$ 50.000,00 R$ 0,00
Cronograma de desembolso. (R$ 1,00)
Concedente:
Meta Cat.Econ 1° més 2° més 3° més 4° més 5° més 6° més
1a6 335039 R$ 50.000,00
Meta Cat.Econ 7° més 8° més 9° més 10° més 11° més 12° més
Total: R$ 50.000,00 (parcela tinica) —_—
Contrapartida: =
Meta Cat.Econ 1° més 2° més 3° més 4° més 5° més 6° més —
Meta Cat.Econ 7° més 8° més 9° més 10° més 11° més 12° més —]
Total: 0,00 —
dEUE Rud ddU DEI'ldIuu I1= 300 AILUS, IMIUITU UU ddU DEIILY, UL 11U04.U1VU - d3dIILUS/dr —
Email: aseelprojetos@gmail.com
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6. Declaracao.

Na qualidade de representante legal do proponente, declaro, para fins de prova junto a Secretaria
de Esportes, para os efeitos e sob as penas do art. 299 do Cddigo Penal, que inexiste na mora ou
débito junto a qualquer 6rgdo ou instituicdo da Administracdo Publica Federal e Estadual, direta ou
indireta que impega a transferéncia de recursos oriundos de dotagdes consignadas no orcamento
vigente e na forma deste plano de trabalho.

Santos, 13 de fevereiro de 2024 /
Local e data A

g

Assiﬁa}tu’r'a Jcari b

7. APROVACAO PELO CONCEDENTE

APROVADO

Sede Rua Sdo Bernardo n2 365 Altos, Morro do Sao Bento, CEP 11082.010 - Santos/SP
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